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Capitulo Il: HDR (alto rango dinamico) con objetos
inteligentes, partiendo del revelado RAW de una sola foto.

En este capitulo vamos a ver como con una sola foto realizada en formato RAW vy revelando
la como objeto inteligente conseguimos un alto rango dinamico de manara muy sencilla y rapida,
con resultados extraordinarios.

Veamos primero tres definiciones de conceptos fundamentales para este trabajo:

Alto Rango Dinamico, o High Dynamic Range (HDR), es una tecnologia para representar
imagenes imitando el funcionamiento de la pupila en el ojo humano. El ojo humano se adapta
de forma continua y con gran eficacia a las diferentes luminosidades que se puedan presentar
de una misma escena, abriendo o cerrando la pupila mientras se va integrando toda la informacion
captada en el cerebro. De esta forma el cerebro es capaz representar de forma clara una escena
con zonas con diferente iluminacién. Las camaras fotograficas no tienen esa capacidad de
adaptacion y lo que hacen, a través del fotometro, es tomar una media de las diferentes zonas
y realizar la fotograffa con una cierta exposicién Gnica para toda la escena, de forma que algunas
zonas pueden quedar bien iluminadas pero a costa de que otras queden demasiado oscuras y
otras demasiado claras. Mediante las técnicas de HDR se intenta subsanar este defecto de la
fotograffa, consiguiendo iluminar correctamente todas sus zonas aunque contengan "cantidades
de luz" muy diferentes.

Formato RAW (Raw, en inglés, significa crudo) es un formato de archivo digital de imagenes
que contiene la totalidad de los datos de la imagen tal y como ha sido captada por el sensor
digital de la camara fotografica donde se tomé. Debido a que contiene la totalidad de los datos
de la imagen captada por la cdmara y una mayor profundidad de color (por lo general de 36 a
48 bits/pixel), sus ficheros tienen un tamano de archivo muy grande, a pesar de que, generalmente,
usan compresion sin pérdida de informacién. Las camaras profesionales y semiprofesionales
ofrecen por lo general la opcion de grabar imagenes en este formato. También algunas camaras
compactas de nivel alto ofrecen esta posibilidad. Este formato es Gtil en aquellos casos en los
que interesa archivar una fotografia tal como ha sido captada por el sensor digital, sin ningtn
tipo de manipulacién por la camara, para poder procesarla posteriormente en el ordenador
mediante un programa de tratamiento de imagenes (como puede ser Photoshop y/o Camera
RAW). Por asociacion con la fotograffa "analégica", también suele conocerse el formato RAW
como negativo digital.

Objetos Inteligentes, en terminologia de Photoshop CS3, hace referencia a objetos e imagenes
asociadas a capas sin perder sus propiedades originales. Por tanto, si hablamos de una imagen
en formato RAW, traspasar una fotografia desde Camera Raw a Photoshop, como "objeto
inteligente", significa que cuando se haga doble click en la capa de Photoshop que contiene
dicha imagen, se volverd al editor Camera Raw y, cuando se pulse sobre el icono “OK” de
Camera Raw se volvera a Photoshop con todos los efectos realizados sobre el objeto inteligente
(la imagen) en su correspondiente capa. Lo mismo sucede cuando se importan objetos vectoriales
desde illustrator o freehand.
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Abrimos nuestro archivo RAW con ACR (camera raw)

Revelamos la foto para la zona, en este caso, del monasterio, olvidandonos de la zona del cielo.

Aconsejo que en la configuracion de camera raw, se seleccione la opcién de abrir Photoshop
como objetos inteligentes. j

Podemos hacer el proceso
tanto en 16 como en 8 bits.
Aconsejable en 16 bits.

Opciones de flujo de trabajo

Espacior | Adsbe RSB (1996) ¥

. . . Profund.: | § bits/canal w
Hacemos clic en abrir objeto. B — _
Tamafio! | 4368 por 2912 (12,7 MP) “
Resalucidn: 300 _.DI'XE|ES,IIDL.I|gada v.

Automaticamente se nos abrira
Photoshop.

ir en Photoshop coma objetos inteligentes

http://manuelarribas.blogspot.com/
Capitulo 1l: HDR con objetos inteligentes. Pag. 3




diserioGrafico

disefio
Manuel Arribas i digital
Tutoriales
O " Adobe Photeshop £53 Fxtended - [_MG_2586 come ohjets inteligente 1 al 25% (_MG_2586, RGE/B|]
—_— TN fechwn Fdein bnagen Capa Seiecin Filro Andbic Vibn Vekws Ay - X
T Y. Extbor | Hormal - g s Espece deabaje ¥
Joo et Wl o N SR I T B . FOFTR . TR ST AT L . .\I’"

V| Copas « | Hroria. | Traczedcs:
| Mo e Opcidaedi | 1

22> |wor [uE&|CLEE [0 H=¢R

o
9 E
=
LY
o
&,
-
F
.
5,
&,
a,
*: I
2,
R
T,
A5
o,
B
A
o
aQ
LI
|
3

Abierto Photoshop, veremos que tenemos una capa con un icono especial que nos esta diciendo
que tenemos una capa/objeto de imagen o de trazo vectorial.

Tenemos que hacer clic con la botén derecho de nuestro ratéon sobre esta capa y pulsar sobre
el men( despegable donde dice "nuevo objeto inteligente mediante copia".

Mediante esta accion duplicamos la capa.

O Eseee e bk

B

B

B

Hacemos doble clic sobre la primera capa y
veremos que volvemos al revelador de camera
raw (ACR).

Capitulo II: HDR con objetos inteligentes.
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Revelamos la foto para la zona del cielo.
Hacemos clic en ok.

Volvemos a Photoshop.
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Ahora vemos que tenemos dos capas, bien distintas. Una clara o mas clara y otra oscura. Es
importante que la clara este por debajo de la oscura.

Hacer clic sobre la capa inferior (clara).

Control + A para seleccionarla.

Control + C para copiarla y cargarla en la memoria.
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Hacer clic sobre la capa superior (oscura) con el fin de seleccionarla como activa.

Creamos una mascara de capa, clic en el icono de crear mascara de capa.

(Es aconsejable tener durante este proceso como color frontal el negro y el blanco de color del
fondo).

* Wdstee Phatoaiuap (3 Extanied | MG_T584 covms o juta intefiganin 1 al J5% [ MG _FS00 copla, Miscara de capaif]]

Pulsando latecla Alt a la vez que [P = = === = === —

hacemos clic sobre la mascara [gg i ibeteb oottt

esta se nos abrird en blanco. , 5
b o
{ -
- L]
M #
.II.: -
n._ |
. e

http://manuelarribas.blogspot.com/
Capitulo 1l: HDR con objetos inteligentes. pag. 7




@ iﬂ diserioGrafico

cuakrocolores disefio

Manuel Arribas i digital
Tutoriales

6(_)

- "
Con las teclas control + V < ]
pegaremos la capa primera S .
(la clara) que llevabamos i 5
cargada en la memoria. E :

’, t

¥ B

i 4,

:: :

:

Y

>

Extanded - |_MG_2586 como abjeta inteligenie.1 al 25% [_MG_2586 copla, Mdscara de capa/s)]

Copy Sekecodn U Andles Vista  Ventena  Apuda

Licuisr... My llr

ik Moyt B Prol 1,0e
ik Cokor s Prot 1,08
e Sharpenarro 1 0s
Photo-Flugns

Aplicamos un desenfoque no inferior a
un radio de 100 pixeles.

Kb i st S| i T T T R S

| TR L B | TITTOR! TTTOO - TP o APTTR] L PPPRICH L TPITN o | PP |- P ST . TR TRV R T R L
Crra—)

-azliﬁnﬁj‘{ﬂﬁ.[ﬁl.&ml:, ];;.“IL

http://manuelarribas.blogspot.com/

©
[sSD)

o
oc]

Capitulo II: HDR con objetos inteligentes.
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7(—) Hacer clic sobre el icono de la capa superior y veremos en estupendo resultado del
proceso. Hemos fusionado dos capas con diferente tratamiento en su luminosidad,
dependiendo de las zonas expuestas.
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